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Evidence Based Onderzoek

Een complete catalogus aan digitale systemen is nodig voor een
reguliere les binnen school. Studenten zijn de weg kwijt. Inleveren
van opdrachten gaat slecht en ze kunnen geen motivatie meer
opbrengen om deadlines te halen en planningen bij te houden.

Wat is de rol en invloed van deze systemen op de motivatie van
studenten? Hoe ervaren ze de ruime keuze in systemen? Wat zou
er aangepast moeten worden? Waar kunnen wij ze bij helpen?

Hoe ervaren studenten (en docenten) de huidige
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Hoe belangrijk is de leeromgeving
op motivatie in de les?

Sgﬁﬁﬁ ﬁi} “De huidige tools helpen mij”
“De huidige tools geven mij
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inzicht in mijn voortgang

Welke aanpassingen of veranderingen
zouden de studenten graag willen zien en
zou hun leeromgeving verbeteren?
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Waar moet het product (en mogelijke aanpassingen aan de leeromgeving) aan voldoen?

Duidelijkheid

Wat vind je van de inhoud
van de wegwijzer?

62% Positief

‘ “Duidelijk”
l “Niet ingewikkeld”

“Te veel systemen”
“Veel dingen gebruik ik
niet”
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Een toegankelijk (liefst interactief) platform/app
Geen aanpassingen in de opstelling

In hoeverre zou je de wegwijzer als

(nieuwe) student gebruiken"
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35% Gebruiken met
specifieke reden

‘ “Zo weet je elke van de
l 20 apps je moet ge-
bruiken voor wat”
“Als nieuwe student is
het vaak erg zoeken”

“Ik zou hier zelf geen
gebruik van maken”
“Alleen met goede
uitleg”
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Zijn er onderdelen (inhoud/
vormgeving) die je zou aan-
passen?

l ‘ “Geen aanpassingen”

“Minder apps”
“Erg MA-themed”
“Niet in allemaal apps
iets doen, kan echt in
minder”



